REGULAMIN ROZGRYWEK GWIAZDOGRANIE
ZASADY OGÓLNE

§ 1.

W rozgrywkach biorą udział zakwalifikowane przez Organizatora  zespoły,  które dokonały procedury zgłoszenia.
1. Aby zgłosić drużynę do rozgrywek należy dostarczyć osobiście, przesłać faksem lub e-mailem formularz zgłoszeniowy wraz z listą zawodników drużyny oraz opłacić wpisowe.

2. Skład drużyny należy podać w zgłoszeniu, a zmian można dokonywać przed rozpoczęciem pierwszego meczu przez daną drużynę.
§ 2.
Drużyny grają w jednakowych strojach lub ze znacznikami.
§ 3.

Kapitan drużyny ma prawo zwrócić się do sędziego z prośbą o niedopuszczenie do gry zawodnika drużyny przeciwnej, który nie ma obuwia sportowego bądź, którego strój odbiega (i może mylić) od strojów pozostałych zawodników. W takim przypadku sędzia nie dopuszcza wskazanego zawodnika do gry do chwili uzupełnienia stroju lub założenia przez drużynę znaczników.

§ 4. 
Zawodnicy mogą grać wyłącznie w obuwiu sportowym.

§ 5.

W miarę możliwości technicznych, Organizator udostępnia drużynie zamykaną szatnię oraz możliwość skorzystania z prysznica. Drużyna ma obowiązek pozostawienia po sobie czystej szatni.

§ 6.

Uczestnicy są zobowiązani do przestrzegania zasad współżycia społecznego,                   a w szczególności: zdrowia i godności osobistej innych uczestników rozgrywek.

§ 7.
Halowa piłka nożna jest grą bezkontaktową. 

§ 8. 
Niestawienie się drużyny na mecz w wyznaczonym terminie jest równoznaczne           z przyznaniem walkowera. Drużyna wygrywająca mecz w tej procedurze otrzymuje         3 pkt.
§ 9
O końcowej kolejności drużyn w tabeli decyduje: 

1. większa ilość zdobytych punktów,
2. wynik bezpośredniego spotkania między zainteresowanymi drużynami -                  w przypadku trzech drużyn tworzymy małą tabelę, 

3. lepsza różnica bramek,

4. większa ilość zdobytych bramek, 

5. mecz dodatkowy

PRZEPISY SZCZEGÓŁOWE

§ 11.
1. Czas gry wynosi w pierwszej fazie rozgrywek 10 minut całe spotkanie.
2. W drugim dniu czas gry wynosi 2 x 12 minut + 6 minutowa przerwa.
§ 12.
Po przerwie drużyny zamieniają się stronami boiska. 

§ 13.
Drużyny grają po 6 zawodników, w tym jeden bramkarz w stroju odróżniającym się od pozostałych zawodników drużyny. 

§ 14.

Aby mecz mógł się rozpocząć na boisku musi znajdować się minimum 3 zawodników każdej z drużyn.

§ 15.

Walkower orzeka sędzia po upływie 5 minut od planowanego rozpoczęcia meczu..
§ 16.

Zmiany są lotne wyłącznie w strefie zmian. 

§ 17.

Strefą zmian określony jest obszar przy ławce zawodników rezerwowych drużyny.

§ 18.
Piłka z autu jest wybijana nogą i nie może znajdować się na boisku.

§ 19.
Rzuty wolne bezpośrednie są kumulowane.Za popełnione piąte przewinienie w jednej połowie wykonywany jest rzut karny przedłużony z 8 metrów. Za każde następne przewinienie zamiast rzutu wolnego w danej połowie dyktowany jest rzut karny przedłużony z 8 metrów. 
§ 20.
Bramkarz wprowadza piłkę do gry ręką. 

§ 21.
Bramkarz nie może łapać piłki po podaniu od swojego zawodnika.

§ 22. 

Bramkarz może łapać piłkę zagraną przez swojego zawodnika, jeżeli jest ona zagrana             w sposób przypadkowy lub klatką piersiową, głową (ciałem od pasa w górę).

§ 23.

Drużyna ma 4 sekundy na wprowadzenie piłki do gry.

§ 24.

Po tym czasie sędzia odgwizduje rzut wolny dla drużyny przeciwnej. Wolny ten nie jest brany pod uwagę przy sumowaniu przewinień.

§ 25. 

Zawodnik drużyny przeciwnej powinien znajdować się 3 metry od miejsca wybijania autu, rzutu rożnego, bądź rzutu wolnego.

§ 26.

Wszystkie rzuty wolne są bezpośrednie. 

§ 27.
Każdy faul popełniony w obrębie pola karnego drużyny broniącej, na zawodniku drużyny atakującej, traktowany jest jako rzut karny i wykonywany jest z linii 7m. 

§ 28.
 Gra toczy się do gwizdka sędziego.

§ 29.

Punktacja przedstawia się następująco:
1) Drużyna wygrywająca mecz otrzymuje 3 pkt.

2) Drużyna przegrywająca mecz otrzymuje 0 pkt.
3) Przy remisie obydwie drużyny otrzymują po 1 pkt.
4) W przypadku walkoweru drużyna na której korzyść ogłoszono walkower otrzymuje              3 pkt., drużyna ukarana walkowerem otrzymuje 0 pkt.
ZMIANA SKŁADU

. 
§ 30.
Zawodnik może grać wyłącznie w jednej drużynie.
§ 31.
Aby zawodnik mógł być dopuszczony do zawodów musi być formalnie zgłoszony do drużyny u Organizatorów.

§ 32.
W przypadku stwierdzenia faktu udziału w zawodach zawodnika nie zgłoszonego do składu orzeka się walkower.

KARY.

§ 33.
Sędzia może ukarać zawodnika karą do 2 minut 

1. Żółta kartka równoznaczna jest z karą 1 minut.

2. Czerwona kartka oznacza karę 5 minut gry w osłabieniu bez względu na ilość straconych bramek oraz karę jednego meczu dla zawodnika. (za brutalny faul, wyjątkowo naganne zachowanie, organizator może wykluczyć zawodnika na większą ilość spotkań z całkowitym odsunięciem od gry).
3. Zawodnik odbywający karę musi stać przy środkowej linii boiska (obok stolika sędziego technicznego). 

4. Po zagraniu piłki ręką przez bramkarza poza obrębem pola karnego, bramkarz ukarany zostaje czerwoną kartką.

PRZEPISY KOŃCOWE.

§ 34.

Przystąpienie drużyny do Rozgrywek jest jednoznaczne z zapoznaniem się drużyny                        z niniejszym regulaminem i zaakceptowaniem zasad ustalonych przez Organizatora.

§ 35.

Wszelkie spory dotyczące Regulaminu są rozpatrywane przez sędziego prowadzącego mecz    i nie podlegają odwołaniu. 
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